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Die verwendete Hardware fur diese Page

Motherboard:........cccvveveeveee e Z370 Gigabyte AORUS GAMING 7 Intel Plattform
PUMPE ottt sttt Aquastream Ultimate
PrOSESSON ... ettt st st Intel 8700K
Grafikkarte......ocooe e veeee et s Gigabyte Nvidia Geforce 1060
Zusatzlich:
Aquero 51T

Diverse Temperatursensoren

Auquasuite Softwareversion 2018 — 6

Hinweise

Eine Ubernahme 1 zu 1 wird zu 99% der Fille nicht funktionieren. Es wird fiir jedes System mehr oder
minder gréBere Anpassungen erforderlich sein.

Um diese Anpassungen zu erleichtern, mdchte ich in einfachen Worten und Bildern wo nétig ist den
Aufbau dieser Seite erklaren.

Die bendtigten Grafiken falls nicht schon vorhanden liefere ich mit. Diese missen in den Ordner
Images wo auch die Standardgrafiken der Software liegen die bei der Installation der Aquasuite
installiert werden

Es kann notig sein, das in der xaml Programmierung der Pfad der Grafikdateien angepasst werden
mussen.

Werde ich aber auf den folgenden Seiten auch erklaren.

Lasst uns beginnen:
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Die Funktionen der Page

Es werden eine Menge von Daten ausgelesen (Systemabhangig) siehe Bild auf der ersten Seite.

Das Prinzip ist, dass alle diese Daten Visuell sich Melden falls der vorher eingestellte Wert
Uberschritten wird.

Ich habe hier pro Wert 2 visuelle Meldungen festgelegt.

Die Erste Visuelle Meldung:

Ein kleines Beispiel an Hand der CPU Temperatur.

Blinkt bei
Uberschreitung

MHz 0,0 %
CPU Vcore

Im Bild seht lhr den kaum sichtbaren Rahmen hinter der Beschriftung. Dieser soll rot blinken, wenn
eine bestimmte Temperatur iberschritten wird und wieder aus gehen falls diese wieder sinkt.

Ich muss also den Rahmen an den Temperaturwert der CPU binden

- Aquasuite ,,Datenquelle andern”
Aber wie lass ich den nun blinken und wie stelle ich den Wert dafir ein?
Rechte Maustaste Einstellungen auf Darstellungen:

Ihr seht hier die Programmierung in xaml:
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Einstellungen B

Allgemeine Einstellungen Darstellung

Vorgabe laden Code prifen

+tUserControl
x:Hamen"thiE"
walns="http://schemas . microsoft . com/winfu/ 2006/ ceml/presentation®
walns ; we*hitp: //schemss . microsoft . comfwindx, 2084 xaml™
zalng sce"mttp: //schenss. apeneel formats, or g/markup- conpat BE1 Ity / 2006°
walng de"Rity: //schenss . mlcrosoft. comfexpression/blend /2008"
meiIgnorabies®d® d;Desipbeiphte™380" 3:0esigniicthe =300
whridy
Rectangle
xiNemen"HyRectangle™
RaciusX="20" Radius¥s"28"
StroeThicknesse®1" Strokes*gray™:
cRectangle, Style
Style TargetTypes"Rectangle™s
£5tyle. Trigpers:
DwtaTripger
Values"Trus"
Binding="{Binding Elementiamanthis, PatheDatalontext Value, ComverterParametersfd, Converters{StaticResource Cosparelresterfqesllonvertar)}®s
SEtter Progirty="FL11" Value="Traniparent™
<Setter Propertys"Opacity™ Values™8.5%/>
¢/Datalriggers
DataTrigger
Values"Troe®
Binding="{Binding Elementiipmanthds, PatheDatalontest Value, ComverterParameters2d, Converters{StaticBesource Comparefmalerforverter}}™s
«Setter Property="Fil1" Value="red" />
DstaTrigger. Enteractionss
cBeginitoryboard «:Hamew"myStorytoarabegin®y
(Sterybonrds
<DoubleAnimation
Storyboard, TarpetPropecty="Opacity®
Froms®9.B" Tos"@.4" Durstlons"gi8:1"
hutoReverse"True® Repestbehavicr="Forever® />
1/5torybuardy
«/Beginstoryboards
«fOataTrigper. Enteractions:
«DataTrigger. Exitictionss
<StopStoryboard BeginStoryboardiames"myStorybosrdBegin®/s
«/DataTrigper. Exithctionss
«/DataTriggers

£/5tyle. Triggerss
i/Stylex
< /Rectangle. Styler
4/Rectangler

ofGrid>
¢/UserContrel>

Binding="{Binding ElementName=this, Path=DataContext.Value, ConverterParameter=85,
Converter={StaticResource CompareSmalerConverter}}">

<Setter Property="Fill" Value="Transparent"/>

Binding="{Binding ElementName=this, Path=DataContext.Value, ConverterParameter=86,
Converter={StaticResource CompareGreaterEqualConverter}}">

<Setter Property="Fill" Value="red"/>
Einfach erklart:
Was Ihr wissen misst steht in diesen beiden Zeilen:
1: Zeile besagt, lass den Hintergrund Transparent solange die 85 (Grad) nicht erreicht sind.
2: Zeile besagt Sobald die Temperatur Gber 86 Grad steigt fange an rot zu blinken.
Diese beiden Werte hier rot angezeigt kbnnen nun nach Euren Wiinschen verandert werden.

Bitte nicht den Programmiertext verandern, wenn man nicht weis wie es funktioniert nur die
beiden Werte konnen Problemlos gedndert werden. Bitte auf das Komma achten das muss bleiben.

Stand: 09.2018 by Lacky




Die 2. Visuelle Meldung:

Sollen LED’s darstellen Bild oben 4 LED griin am rechten Rand.
Auch diese Grafik muss wie im obigen Beispiel an die Daten der CPU gebunden werden.
Der Gedanke hier:

Bis zu einer bestimmten Temperatur bleib griin.

LIEIEIE]

Wird es langsam zu heil8 oder Durchfluss zu wenig oder sonst — gehe auf gelb

98 e

Wird die Temperatur zu hoch oder der Durchfluss zu gering usw. dann zeige rot

Auch wir es fast genauso eingestellt wie im obigen Beispiel nur etwas anders.

Ruf wieder mit der rechten Maustaste die Einstellungen der Grafik auf so dass Ihr wieder die Xaml
Datei seht.

Wir missen Hier in 3 Zeilen eine Bearbeitung durchfiihren:

Am Anfang wird erst einmal immer griin geladen (4g ist die griine Grafik) Diese Zeile brauch nicht
geandert werden Aulier Eure Aquasuite liegt im anderen Verzeichnis dann miissen alle Grafiken
einzeln per Hand in Jeder Xaml| Datei gedndert werden:

<Setter Property="Source" Value="c:/Programme/aquasuite/Content/images/4g.png"/>

Wo darf und kann ich was dndern:
Zeile:
1:

Binding="{Binding ElementName=this, Path=DataContext.Value, ConverterParameter=75,
Converter={StaticResource CompareSmalerConverter}}">

<Setter Property="Source"
Value="c:/Programme/aquasuite/Content/images/4g.png"/>

Ist der Wert (Smaler)-kleiner als 75 (Grad) so zeige bis 75 immer Griin an
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2:
DataTrigger
Value="True"

Binding="{Binding ElementName=this, Path=DataContext.Value,
ConverterParameter=80, Converter={StaticResource CompareGreaterEqualConverter}}">

<Setter Property="Source"
Value="c:/programme/aquasuite/Content/images/4y.png"/>

</DataTrigger>

Wird die Temperatur mehr als 80 Grad wechsele die Grafik auf gelb und zeige diese an (Grafikdatei
4y.png)

3:
<DataTrigger
Value="True"

Binding="{Binding ElementName=this, Path=DataContext.Value,
ConverterParameter=84, Converter={StaticResource CompareGreaterEqualConverter}}">

<Setter Property="Source" Value="c:/programme/aquasuite/Content/images/4r.png"/>

</DataTrigger>

Steigt die Temperatur tGber 84 so zeige die rote Grafik an (4r.png)

Auch hier kdnnt lhr die Werte ab wann die Anzeige wechseln soll einstellen.

Ich hoffe ich konnte ein wenig diese Seite erklaren damit lhr die selber anpassen kénnt:

Eine Ausflhrliche Einflihrung in der Xaml Programmierung kann und werde ich hier nicht geben.

Hier kann man leider nicht in einer Datei mehrere Sensoren Programmieren da ich immer nur einen
Sensor binden kann. Auch ist die Software nicht ganz Fehlerfrei
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